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0. Vorwort

Das kleine Software-Tool ,SX1-Freeware Edition® wird fur die private Nutzung
kostenlos zur Verflgung gestellt.

Es ermoglicht das Einstellen/Programmieren der Decoderwerte und Adressen im
Digitalsystem in Abhangigkeit der unterstitzten Hardware — Interface und Zentrale.
Des Weiteren erlaubt die Software im Fahrpult ein Testen der programmierten
Einstellungen der Lok-Decoderwerte.

Der Bus-Monitor erlaubt die Uberwachung der Buszustande im System, die
Programmierung von Funktionsdecodern oder Besetztmeldern und die Auswertung
der Bitzustande aller Adressen bei Veranderungen auf dem Systembus.

Aufrufbare Schaltpulte ermoglichen das Schalten und Auswerten von Funktionen.
Mit der Software ist es moglich, bereits eine kleine Uberschaubare Anlage mit Leben
zu erfullen — es kann ein eingeschrankter manueller Zugbetrieb und das Schalten
von Weichen erfolgen.

1.Installation

Die Software wird als ZIP-Archiv zur Verflugung gestellt und muss vor der Installation
in einen beliebigen oder den vorgeschlagenen Ordner entpackt werden.

Die Installation wird durch Aufruf der Datei <setup.exe> gestartet und es werden alle
erforderlichen Komponenten im vorgegebenen Verzeichnis installiert.

HINWEIS - bitte die Lizenzbedingungen beachten!
Der Aufruf der SX1-Freeware Edition erfolgt Gber das Desktop IKON
an | Latalyst Lontrol Lenter

td | D.Mikeleit
SxliFreeware Edition B3 5x1 - Freeware Edition

oder unter Programme:

Hinweis:
Das Programm wurde unter den Betriebssystemen Win2k mit SP4, WinXP, Vista und
unter Win7 - mit USB-Seriell-Converter ,Digitus” - getestet.
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2. Voreinstellungen

Vor der Verwendung der SX1-Freeware mussen die Einstellungen fir Interface und Zentrale
vorgenommen werden. Danach erfolgt Gber Button <Connect> die Verbindung zum SX-
System und danach kdnnen die Unterprogramme ,SX-Bus® etc. verwendet werden.

In dieser Maske ist ein kompletter Fahrregler dargestellt, mit dem die Funktionen und
Fahreigenschaften der Triebfahrzeuge sofort getestet werden kénnen.

2o I =

Steuerung  Einstellungen  Programmierung  5X-Bus 7

Fahrstufe
Lok-Adresse |1 = :
[ Licht ] [ Funidion ]
Richtung
| LokHat | | Lokaus |
| Connect/Disconnect | 0
Verbindungsaufbau... Standard COML 57600 5X0 5x1 5X2

Das Startfenster

2.1.Interface
Als erstes erfolgt die Auswahl des verwendeten Interface, die Auswahl des reell
angeschlossenen COM-Ports und die Datenlibertragungsrate.

F -

Einstellungen Interface '
Interface COM-Port
© Standard lcome  ~|[57600 -
i@ Rautenhaus SL¥852 Ty
! Rautenhaus SLX825 ¥ Busse
Di=bERy @ SX0 [@ sx1

©) Trix 66824
(71 Uwe Magnus Interface 2
71 Uwe Magnus Zertrale

I MOt MC2004 < HC10

0K [ Abbrechen
] Interface Einstellungen, hier

im Beispiel SLX852 mit den SX-Bussen SX0 und SX1 — Datenlibertragungsrate ist 57600 Baud.
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Des Weiteren kann durch Setzen eines Hakchens unter ,AutoConnect” festgelegt werden, ob
beim Programmstart die Verbindung automatisch erfolgen soll und welche SX-Busse (ist
abhangig von Interface und Zentrale) verwendet werden.

Die Einstellungen kénnen mit dem Button <Ubernehmen> abgespeichert werden.

2.2.Zentrale

-

Einstellungen Zentrale

Zertrale

@ Trix CC2000 original

™) Rautenhaus SL850AD0
() Mt MC2004

Erweiterte: Einstellungen
Decodemprogrammienung

Latenzzeit Lesen 000 ms

Latenzzet Schreiben 000 = ms
(7 Uwe Magnus Zertrale

@ Trix CC2000 SX2-Update Achtung, diese Werte greifen direlt

in die Decoderprogrammiening sin!

0K | | Abbrechen

Zentrale auswahlen
Darstellung mit Aktivierung der erweiterten Einstellungen — Einstellungen mit <OK> iibernehmen.

Es kénnen folgende Zentralen aktiviert werden:

- Trix CC2000 original und alle kompatiblen 1-BUS-Zentralen

- Ratenhaus SLX 850 / SLX850AD / RMX 950 (SX1/RMX 2-Bus-Zentralen)
- Mat MC2004

- Uwe Magnus Zentrale

- Trix CC2000 mit SX2-Update Chip

Die erweiterten Einstellungen sind erst aktiv, wenn das Hakchen gesetzt wird und sind von
der Zentrale abhangig — die vorgegebenen Werte sind Standardwerte.

2.3.Allgemein

Auf der Registerkarte <Allgemein> werden die Programmeinstellungen bei der Bedienung im
Programm vorgenommen (Hakchen setzen).

- Lok-Adresse speichern — speichert die Lokadresse fur weitere Verwendung

- Lok-Adresse aus SX-Decoderprogrammierung in Steuerung Ubernehmen — die
zuletzt programmierte Lokadresse wird direkt in den Fahrregler Gbernommen.

- Bitfolge im Monitor umkehren — erméglicht im Bus-Monitor die Darstellung der
Bitfolge zu andern (8-7-6-5-4-3-2-1 oder 1-2-3-4-5-6-7-8).

- Speicherfad fir Decoderdaten — gibt an, wo die Daten auf dem PC abgelegt werden
sollen — der Button erlaubt eine Pfadsuche fiir die Ablage der programmierten
Decoderwerte fur eine Wiederverwendung.
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Programmeinstellungen

Allgemein

[ Lok-Adresse speichem

[ Lok-Adresse aus S¥-Decoderprogrammierung in Steusrung Gbemehmen
[ Bitfolgendarstellung im Manitor umlcehren {erstes Eit vome)

Speicherpfad fur Decoderdaten:
C\Program Fles\D Mkelet\SX1 - Freeware Edition D

| 0K || Abbrechen |

2.4.Gamepad /Joystick Steuerung

Einstellungen Joystick/Game

Lok-Adresse Furktionsadresse

@ fx 8 = @ fix 0 [ sxBus

) SX1 Zentrale () relativ zur Lok-Adresse
Spielsteuerung Zuordnung allgemein
USB Game Controllers -|

sordren | | Aufheben | | Kalibrieren... | START/STOF

Zuordnung Lok Zuordnung Funkdtion

Funktion Taste

() Joystick analog

@ Joystick digital 3 [0 impuls

12 | [ s
POV 11 [ Impuls

Lokfurktion  Taste 10 [ Impuls

2 9 [ impuis

] Impuls
AUS [ Impuls

[7] Steuerung bei Verbindung aldtiviersn

—

OK | [ Apbrechen

Einstellungen und Zuordnungen der Konsole zu den Funktionen

(Beispiel — nicht alle Funktionen aktiviert)
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— Spielsteuerung:
Hier steht der zu verwendende Game-Controller/Joystick/Gamepad

— Kalibrieren:
Game-Pad Kalibrieren und Tasten testen (6ffnet entsprechenden Dialog der
Windows-Systemsteuerung)

— Zuordnung Lok und Gamepad:
Art des Game-Pad wahlen, analog oder digital

— ,Achse* klicken — Feld verfarbt sich rot — entsprechende Achse am Game-Pad
bewegen, z.B. vor/zurlick (analog-Stick)
diese Achse steuert im Fahrmodus den Fahrregler analog zur Stick-Stellung, ein
Loslassen des Analog-Stick stoppt die Lok

- ,POV* klicken — Feld verfarbt sich rot — entsprechendes Steuerkreuz auf Game-Pad
driicken, z.B. vor/zuriick (digitales Steuerkreuz)
mit dem Steuerkreuz kann im Fahrmodus die Fahrstufe schrittweise erhéht/verringert
werden, beim Loslassen des Steuerkreuzes bleibt die aktuelle Fahrstufe erhalten

— Die restlichen Funktionen gleichermal3en zuordnen, d.h. jeweilige Funktion anklicken
— Feld verfarbt sich rot — zugehorige Taste auf Game-Pad dricken — Taste wird
der Steuerung zugeordnet

— Steuerung bei Verbindung aktivieren — ein Hakchen bewirkt, das sofort Gamepad
oder Joystick beim Verbinden der Zentrale auf aktiv gesetzt wird.
Ohne Hakchen muss der nachfolgende Schritt manuell ausgefihrt werden.

F e —
GECI
— i b

Steuerung | Einstellungen  Programrnierung  5X-Bus

Lokregler... Fahrstufe

Weichenstellpult...

Gamepad/Joystick aktiv 1]
[ Licht ] [ Funktion ]
Richtung

P

| LokHat | | Lokaus |

|Cnnnec:t;"D1'scunned | ‘ Zertrale Start/Stop ‘

SLX850AD STOP SLK852 COMS 57600 50 Skl Sk2

Nach den erfolgten Einstellungen kann unter Steuerung das Gamepad bzw. der Joystick auf
aktiv gesetzt werden und mit den unter Einstellungen zugewiesenen Tasten die Modellbahn
gefahren werden.
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3.Fahrpult - Hauptmenu

Dieses Fenster wird beim Start der Software angezeigt — es ist zum einen die Schaltzentrale
fur die verschiedenen Einstellungen und zum anderen das Hauptmen fir die Untermentis,
sowie der Hauptfahrregler.

Steuerung  Einstellungen  Programmierung  5X-Bus 7

Fahrstufe

Lok-Adresse |1

-

[ Licht [] Funldion

[ Licht ] [ Funldion ]
Richtung

| LokHat | | Lokaus |

[CnnnedeiscnnnedJ | Zentrale Start/Stop |

Verbindungsaufbau... Standard COM4 19200 SX0 5X1 5X2 .:

— Hauptmeni — Fenster
Wurde die Zentrale Uber <Connect> aktiviert, ist der Menupunkt <Einstellungen> inaktiv — im
dargestellten Beispiel erfolgt momentan der Verbindungsaufbau mit der Zentrale Uber einen
USB-Seriell-Converter (Digitus) an Com4 mit 19200 Baud.

. .
Steuerung | Einstellungen  Programmierung  5X-Bus 7

Lekregler... Fahrstufe
Weichenstellpult... '

Gamepad/Joystick aktiv on
[ Licht ] [ Furilktion ]
Richtung

| LokHat | | Lokaus |

[CﬂnnedeiscunnedJ | ZFentrale Start/Stop |

CC2000 STOP Standard COM4 19200 SX0 5X1 5x2 .
———— s Meni <Steuerung> flir den
Aufruf der Lokregler — Schaltpulte — Gamepad/Joystick Verwendung

Es kdnnen mehrere Lokregler und Stellpulte mit verschiedenen Adressen aufgerufen
werden. In den Stellpulten kénnen auch Besetztzustande angezeigt werden.
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Steuerung  Einstellungen | Programrierung | SX-Bus

S¥-Lokdecoder
Lok-Adresse |1

5X2-Paramneter
[ Licht [ DCC-CVs

[ Licht ] [ Funktion ]
Richtung

ol e o

| LokHat | | Lokaus |

ICﬂnnedr’Dismnned] | Zentrale Start/Stop |

CC2000 STOP Standard COM4 19200 SX0 Sx1 5x2 .
e ——————— Meni <Programmierung>
Auswahl der Programmierung fiir SX1 — SX2 — DCC Lokdecoder.

Mentpunkte, die nicht von der verwendeten Zentrale unterstitzt werden, sind inaktiv!

iﬂ!ﬂ B rirale y [

Steverung  Einstellungen  Programmierung

Maonitor SX0
Monitor SX1
(7] Licht [ Funktion Monitor SK2

[ Licht ] [ Funktion ] Reset SX0
Richtung I

O ey

| LokHat | | LokAus |

Lok-Adresse |1 =

[Cnnnect.r’[}ismnnect] ‘ Zertrale Start/Stop ‘

CC2000 STOP Standard COM4 19200 SHD SXL SH2 .:
e ——————  MenU <SX-Bus> - hier kann
der SX-Bus-Monitor in Abhangigkeit davon, welche Busse von der Zentrale unterstitzt werden,
aufgerufen werden.

Desweiteren kann der SX0-Bus in einen definierten Grundzustand nach Veranderungen
durch Test- oder Programmierwerte zurlickgesetzt werden.
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Beispiel fur die Verwendung im 2-BUS-System:

ﬁm'e -~ s

Steuerung  Einstellungen  Programmierung  5X-Bus 7
Fahrstufe

Lok-Adresse |1 z

[] Licht [] Funletion

[ Licht ] [ Funkdtion ]
Richtung

P ey B

| LokHat | | LokAus |

[Connect.r’[]ismnned] ‘ Zentrale Start/Stop ‘

SLX850AD STOP SLX852 COMS 57600 S0 51 52

- o
73 SX 1 - 70 Weichenstellput (S

[‘weam;1 | [‘weamez | [xweamea | [~Weid1va-4 |

|::'Z| I |:::| rd

| Weiche5 | | Weiche6 | [x'l:"li'eime? | [xg'feimeE |

Dezimatwert |2 =

fentrale 5TOP

Der SX0-Bus wird zum Fahren und der SX1-Bus zum Schalten verwendet.

Der zu programmierende Wert kann im Weichenstellpult auch dezimal eingegeben werden,
bzw. wird auch von an Bus1 angeschlossenen Handreglern GUbernommen.

Hinweis.
Die dezimale Werteeinstellung im Weichenstellpult ist erst ab Update zur Version 1.0.7.2
oder hoher verflgbar! Einige Abbildungen zeigen noch die bisher tbliche Darstellung.
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4.Programmierfunktionen

Die SX1-Programmierwerte, die SX2-Parameter und DCC-CV's der Lokdecoder von D&H
kénnen im Anhang den Tabellen entnommen werden (die CV-Werte kénnen bei anderen
Herstellern davon abweichen!).

4.1.SX1-Lokdecoder

Programmierung SX-Lokdecoder

Standardparameter [ Standardwerte setzen ]
Adresse Vmax Verz. Impuls

HA
3 Bl EHEEREE

Erweiterte Parameter [ Schreiben ]

Anschidsse vertauschen
] Motor

[ Licht
[ Gleis

Auswahl... -

Wincsamlceit Arfahr-/Bremsverzogening
@ immer

(71 nurin Hateabschnitten

Matomegelung
|3 - weich -

Adresse in Steuerung ubemehmen Schliefen

Bereit

SX1-Programmiermeni

Es kdnnen alle Standard- und erweiterten Parameter der SX1-Lokdecoder gelesen und
geschrieben werden.

<Standardwerte setzen>

es werden die SX1 Default-Werte gesetzt

<Lesen> - auslesen der Decoderwerte

<Schreiben> - veranderte oder neue Werte in den Decoder
schreiben

<Auswahl> - Wertelisten am Speicherort auswahlen

<Laden> - bereits gespeicherte Decoderwerte laden

<Speichern> - Decodereinstellwerte speichern

<Ldschen> - gespeicherte Daten I16schen

Adresse in Steuerung Ubernehmen — ein gesetztes Hakchen Gbernimmt automatisch beim
SchlieRen die bei der Programmierung eingestellte Adresse in den Fahrregler.
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4.2.SX2-Lokdecoder

SX2 — Lokdecoder kénnen nur gelesen und programmiert werden, wenn es die verwendete
Zentrale auch unterstitzt.

Einstellungen Interface

Interface COM-Port

Standard lcoms  ~| 57600
Rautenhaus 5L¥3852 [ AutoConnect

Rautenhaus SLX825

S¥-Busse

Trix 66842 ] SX0 [ 51
Trix 66824

we Magnus Intefface 2
| hwe Magnus fentrale
Mt MC2004 £ HC10

am Beispiel der SLX 852

@0 0000 @3

Interfaceeinstellung fir 2 Busse,

Die Auswahl der Zentrale erfolgt analog, wie unter SX1 beschrieben (dargestellt hier
SLX850AD - diese Einstellung ist auch fir die RMX950 — Zentrale verwendbar!).

Steuerung

Einstellungen  Programmierung  5X-Bus 7

Fahrstufe

[ Licht ] [ Funktion ]
Richtung

=

| LlokHat | | Lokaus |

lCnnnect.r’Discunned I Fentrale Start/Stop

SL¥ES0AD nicht verbunden SL¥852 COM4 57600 S0 5x1 Sk2

In der Statusleiste im HauptmenuU/Fahrregler sind Zentrale, Interface und die Einstellungen
ersichtlich.

Im 2-System kénnen 2 Bus-Monitore — fir SX0 und SX1 — aufgerufen werden.
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. — |
Fm SX1 Zentrale —anl | X

Steuerung  Einstellungen  Programmierung  SX-Bus 7
F

' & ——
5X2 Parameter-Programmiernung

Decoderdaten
Parameter Wert
1 L

Bereit

SLX850AD 5TOP S5Lx852 COM4 57600 5XD 5x1 5x2

SX2 - Programmiermenti

Die SX2-Parameter kdnnen nur einzeln gelesen bzw. geschrieben werden.
Im Anhang sind die Parameter tabellarisch in einer Ubersicht zusammengestellt.

4.3. DCC-Lokdecoder
DCC - Lokdecoder kdnnen ebenfalls nur gelesen und programmiert werden, wenn es von
der Zentrale unterstutzt wird. Ein sofortiger Fahrtest kann unter DCC nicht erfolgen!

— Sl
SX1 Zentt E | = e

Steuerung  Einstellungen  Programmierung  5X-Bus 7

-

DCC C"J’-ngrammiemng

Decoderdaten
CV

Bereit

SL¥B52 COMA4 57600 5XD SK1 5k2

SL¥B50AD0 STOP

DCC - Programmiermeni

Auch die CV-Werte konnen nur einzeln gelesen bzw. geschrieben werden.
In der Tabelle im Anhang sind die wichtigsten CV in einer Ubersicht enthalten.

© Hans-Jochen Bachmann (SX1 Freeware Edition - 2010) Seite 13



5.BUS-Monitor Funktionen

Adresse  Wert (Byte) Wert (Bitfolge) Adresse  Wert (Byte) Wert (Bitfolge) Adresse  Wert (Byte) Wert (Bitfolge) | | Adresse Wert (Byte) Wert (Bitfolge)

0o Jo 00000000 28 |o 00000000 5 |0 00000000 8 o 00000000
1 Jo 00000000 2 o 00000000 57_Jo 00000000 8 o 00000000
2 _Jo 00000000 30_Jo 00000000 58 _Jo 00000000 8 o 00000000
3 _Jo 00000000 31_Jo 00000000 58 Jo 00000000 g _Jo 00000000
4 Jo 00000000 2 o 00000000 [ s0 Jo 00000000 g o 00000000
5 o 00000000 13 o 00000000 [ &1 Jo 00000000 83 o 00000000
6 Jo 00000000 M o 00000000 [ 62 Jo 00000000 30 Jo 00000000
7 _Jo 00000000 3% o 00000000 63 _Jo 00000000 91 _Jo 00000000
8 Jo 00000000 I 00000000 64 o 00000000 2 o 00000000
3 Jo 00000000 37_Jo 00000000 [ 5 Jo 00000000 3 Jo 00000000
10 o 00000000 38 o 00000000 [ 8 Jo 00000000 54 o 00000000
1o 0000D00D 39 o 00000000 [ 672 Jo 00000000 % o 00000000
12_Jo 00000000 40 Jo 00000000 6 o 00000000 % o 00000000
13_Jo 00000000 41 Jo 00000000 53 o 00000000 57 _Jo 00000000
14 Jo 00000000 £2 Jo 00000000 70 _Jo 00000000 98 o 00000000
15 o 00000000 43 Jo 00000000 [z Jo 00000000 9 o 00000000
16 o 0000D00D 4 o 00000000 [ 722 Jo 00000000 100 Jo 00000000
17_Jo 00000000 45 o 00000000 [ 72 Jo 00000000 1010 00000000
18 o 00000000 46 o 00000000 74 _Jo 00000000 1020 00000000
18 Jo 00000000 47 o 00000000 7 o 00000000 103_Jo 00000000
20 Jo 00000000 48 Jo 00000000 [ 76 Jo 00000000 104 o 00000000
21 o 00000000 49 o 00000000 [ 77 Jo 00000000 105 o 00000000
2 Jo 00000000 50 o 00000000 [ 72 Jo 00000000 106 |0 00000000
23 Jo 00000000 51_Jo 00000000 79 Jo 00000000 1070 00000000
24 o 00000000 52 o 00000000 80_Jo 00000000 108 )0 00000000
% o 00000000 53 o 00000000 [[81 Jo 00000000 108 |58 00111010
% o 00000000 54 o 00000000 [ 82 Jo 00000000 110_Jo 00000000

7o 0000D00D 55 o 00000000 [ 83 Jo 00000000 111|224 11100000 |

Steuenungstyp I

| zentcle Sta/sop | | Resetsxo | @ Lokegler © Weichenstelput |

Im Bus-Monitor werden Werte binar bzw. dezimal auf den zugehérigen Adressen angezeigt
bzw. kbnnen verandert werden.

Fir jede Adresse kann aus dem Bus-Monitor Uber die Auswahl des Steuerungstyps:

- Jeweils ein Lokregler gedffnet werden, bzw.
- Jeweils ein Weichenstellpult gedffnet werden

Wichtig!

Alle Anderungen im SX-Monitor werden sofort wirksam!
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6.Programmierbeispiele
Die hier beschriebenen Vorgehensweisen sollen stellvertretend fur weitere
Anwendungsfalle stehen und konnen von der Darstellung abweichen.

6.1.Programmieren Besetztmelder

Besetztmelder kdnnen innerhalb des SX-Adressraumes auf eine beliebige SX-Adresse
programmiert werden — Einschrankungen ergeben sich nur durch die verwendete Zentrale
oder durch die Digitalsteuerungssoftware.

Der BM8 — Bausatz (Uwe Magnus — im Vertrieb von MDVR) ermdglicht im SX-Kanal 0 das
Einstellen der Systemadresse und im SX-Kanal 1 das Einstellen der Freigabeverzdgerung.

—————
E& Monitor SX0
Adresse  Wer (Byte) Wer (Bitfolge Adresse  Wer (Byte) Wer (Bitfolge . .
Brte) Btiche) Bric) Bhiche) Kanal 0 — hier wurde mit den Button
R 00011100 [ 23 |oss 11111171 . ) )
0 20001010 ) 20000000 <Weiche 1> .... im Weichenstellpult
- 0010100 [I] ) S— die Adresse flr den Besetztmelder
=== : e — : im SX-System eingestellt (Wert 28).
£71 5X 0 - 0 Weichenstellpult [ESR R
Kanal 1 —in dieser Adresse steht der
Adresse ) 2] SXBus Zentrale Start/Stop Wert flr die Freigabeverzégerung.
@1 & @1 07 1 @ o1 @ Kanal 2 — hier wird die Firmware-
[ VWeiche 1 ] [ VWeiche 2 ] [ VWeiche 3 ] [ VWeiche 4 ] Version angezeigt (im Bsp. V2.0)
O @ @1 O @1 s @1 O
[ Weiche 5 ] [ Weiche 6 ] [ Waiche 7 ] [ Weiche & ] Der BM ist dazu vorher in den

Programmiermodus zu schalten!

Zentrale 5TOP
= SX0-Bus mit Weichenstellpult

Der Programmiermodus wird beendet durch nochmaliges Driicken des Programmiertasters oder dem
Einschalten der Gleisspannung an der Zentrale.
In der programmierten Adresse wird nun der dezimale Wert = 255 (binar 11111111) angezeigt.

- -
Ed Monitor 5X0

Adresse  Wer (Byte) Wer (Bitfologe)| | Adresse  Wert (Byte) Wer (Bitfolge)

[ 0 Jo 00000000 255 1111111

Darstellung der Bitfolge auf der programmierten Adresse ohne Gleisspannung

Wird der BM nun mit der Gleisspannungsversorgung an einer der Klemmen ,v* verbunden, so
wechselt die Anzeige in der programmierten Adresse von dezimal 255 auf den Wert 0.
Damit kann ohne Verbindung mit der Gleisanlage der BM auf seine Funktion getestet werden.

GBM anderer Hersteller kdnnen abweichende Parameter aufweisen — Anleitungen beachten!
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6.2.Programmieren Funktionsdecoder

Funktionsdecoder kénnen (vom den mdéglichen Modi abhangig) auf eine SX- oder zwei SX-
Adressen, auf das Verhalten der Ausgange (Dauerstrom/Impuls) und die Impulsdauer
eingestellt werden.

Abhangig davon ist die Verfahrensweise bei der Programmierung — im Beispiel wird die
Funktionsdecoder-Programmierung beschrieben, der folgende Modi erlaubt:

Dauerstromausgang 8 Ausgange — alternierend — 1 SX-Adresse.

Dauerstromausgang 16 Ausgange — jeder Ausgang einzeln schaltbar — 2 SX-Adressen
erforderlich.

Impulsausgange 8 Ausgange — alternierend — 1 SX Adresse.

Vor Beginn der Programmierung ist an der Zentrale die Gleisspannung auszuschalten und
am Funktionsdecoder dann der Programmiertaster zu driicken (LED leuchtet).

Alle Anderungen werden sofort in die Kanale des Funktionsdecoders tibernommen!

Beenden des Programmiervorganges durch nochmaliges Driicken des Programmiertasters
oder durch Einschalten der Zentrale (Gleisspannung EIN).

D0 | gy

Adresse Wert (Byte) Wert (Bifolge)| 5% 0 - 0 Weichenstellputt : ESRETS
[0 |n 01001001
1 |255 11111111 || Adresse P | SxBus[sxp ~ | Zertrale Start/Stop |
L2 Jo 00000000 | _ _
3|10 \oooo1ot0 | cilesr | @1 0- | ®1 Os | Ol @~
‘ e Jo ooooooon || | Weichel | | Weiche2 | | Weiche3d | | Weiched |
| [ 5 |2 \oooot1o0 |
[ & o \ooooooDD | @I es | @1 esr | ®e1esr | @1 B~
Lz Jo (90000000 Weiche 5 | | Weiche6 | | Weiche7 | | Weiche8 |
[ 8 o 00000000
.l—JE | d | Skt || Zentrale STOP
(30 )0 |ooooooo0 KSaem =

Beispiel fir die Funktionsdecoder-Programmierung

Im obigen Beispiel wurde der Funktionsdecoder (Uwe Magnus - FD8) auf die SX-Adresse 73
(Kanal 0) eingestellt — die 2.SX-Adresse (Kanal 1) wird nicht verwendet.

Der Modus in Kanal 2 ist auf Impulsverhalten aller Ausgange und da die 2. SX-Adresse nicht
verwendet wird — alternierend eingestellt.

Im Kanal 3 ist die Impulsdauer eingestellt und in Kanal 5 kann die Software-Version
ausgelesen werden.
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6.3.Programmieren Servodecoder
Der Servodecoder im dargestellten Beispiel erlaubt in Adresse 2 das Einstellen einer

Steueradresse und einer Ruckmeldeadresse in Abhangigkeit vom Wert in Adresse 1.
se 1 =0, so wird in Adresse 2 die SX-Steueradresse festgelegt.

Ist der Wert in Adres

Adresse  Wert (Byte) Wert (Bitfolge) | | Fm SX 0 - 1 Weichenstellpult FEAE .
o |o 00000000
= 00000000 Adesse [1 2] SxBus[sxD <
(L2 )80 01010000 —— — — ——
3 0 00000000 @1 s @1 Cr @1 s @1 s
2 o 0000000 | Weiche1 | [ Weiche2 | [ Weiched | | Weiched |
[ 5 Jo 00000000
[ 6 |o 00000000 @1 0O @1 O @1 O @1 O
i 0 00000000 | Weiche5 | | Weiche6 | [ Weiche7 | | Weiched |
3 Jo 00000000
g |o 00000000 S¥ 0 - 2 Weichenstellpult = |
oo 00000000 S
L Jo 00000000 Adesse 2 || SXBus[sxo -]
[ 12 ]D 0ooooooe |'¢-_'_|| |::|/ |_'-§|| l'j"f |§_|| I::lj |_'§|| l'j'-f
=] 00000000
=5 | Weichel | [ Weiche2 | | Weiche3 | | Weiched |
15 Jlo 00000000
[ 5 ]ﬂ 00000000 1 @ @1l Os @1 @ @1 O
a7 Jo 00000000 [ Weiche5 | | Weiche6 | | Weiche7 | | Weiches |
EEF L 00000000
[ 18 ]o 00000000 || Zentrale STOP

Wertedarstellung der Adressen 00 bis 02 — Modul SX-Adresse = 80 eingestellt mit Weichenstellpult

Ist der Wert |n Adre§§e 1 =1, so wird in Adresse 2 die SX-Rickmeldeadresse eingestellt.

il
Adresse  Wert (Byte) Wert (Bitfolge) Em SX 0 - 1 Weichenstellpult | = | X .|w
o |o 00000000
- T
[ 2 ] 10000001
I 3 ]ﬂ 00000000 o1 @ @1 O @1 O @I O
[+ Jo 00000000 [ weiche1 | | Weiche2 | [ Weiche3 | [ Weiched |
5 o 00000000
6 o 00000000 @1 Os | @1 67 @1 B | @I B
L) 0 00000000 | Weiche5 | [ Weiche6 | [ Weiche7 | [ WeicheB |
3 o 00000000
[ 3 Jo 00000000 EZ SX 0 - 2 Weichenstellpult L=l
w_Jo 00000000
Sl oo || e e
i8] 0 oo Pl @®s | @1 ©r | @ es | @1 ©r
E 00000000
| Weiche1 | | Weiche2 | | Weiched | [ Weiched |
14_Jo 00000000
5o 00000000
6 Jo pre———" @1 Os | @1 Br @ Or | ©1 ®@s
[z Jo 00000000 [ Weiche5 | | Weiche6 | | Weiche7 | [ Weiche8 |
[ 18 Jo 00000000
[ 19 Jo 00000000 Zentrale STOP

Programmierung der SX-Rickmeldeadresse — Parameter 1 = 1 und Parameter 2 = 129 (die Rickmeldeadresse
des Servodecoders mit Multiposition ist SX-Adresse +1, d.h. Wert 128 + 1 = 129 It. Wertetabelle des SD-8)
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Der Servodecoder wird dazu in den Programmiermodus geschaltet und nach erfolgter
Anderung der Einstellwerte wird der Programmiermodus entweder durch nochmaliges
Dricken des Programmiertasters oder durch Einschalten der Zentrale (Button <Zentrale
Start/Stop> mit Gleisspannung = EIN) beendet.

In weiteren Parametern kénnen dann noch die Umlaufgeschwindigkeit, die Endlagen und die
Mehrfachpositionen eingestellt werden. Die Kanalzuordnungen bzw. die Werte der Adressen
sind vom verwendeten Servodecoder (ohne oder mit Multiposition-Firmware) abhangig.

Das in voriger Abb. dargestellte Weichenstellpult wird direkt durch einen Doppelklick auf die

SX-Adresse aufgerufen — dabei entspricht Weiche 1 = der binaren Darstellung von Bit 1 usw.
und im Feld ,Wert (Byte)“ wird der zugehérige dezimale Wert angezeigt.

Was bedeutet was?

Adresse 0 — dies ist die Testadresse, mit der durch Setzen der Bits die Servos nur im
Programmiermodus sofort getestet werden konnen (Bit 1 = Servo 1 usw.)
Wertebereich dezimal: 0 bis 255
Adresse 1 — hier erfolgt die Einstellung der Parameter aus der Programmierliste
Parameter 0 = SX-Adresse im System in Bus-Adresse 2 eintragen
Wertebereich 1 bis 99 (111)
Parameter 1 = SX- Rickmeldeadresse in Bus-Adresse 2 eintragen
Wertebereich 2 bis 99 (111) — mindestens +1 zur SX-Adresse
Parameter 2 = Servo 1 = Endlage 1, wenn zugehdériges Bit = 0
Werte 2, 5, 8, 11, 14, 17, 20 oder 23 (je nach Servo-Nr)
Parameter 3 = Servo 1 = Endlage 2, wenn zugehdriges Bit = 1
Werte 3, 6, 9, 12, 15, 18, 21 oder 24 (abhangig von Servo-Nr)
Parameter 4 = Umlaufgeschwindigkeit Servo 1
Werte 4, 7, 10, 13, 16, 19, 22 oder 25 (abhangig von Servo-Nr.)

Die Parameter 5 bis 25 sind dann analog fir die weiteren Servos 2 bis 8 zu verwenden.

Die SX-Adresse und die SX-Ruckmeldeadresse wird nur einmal programmiert!
Es ist der Adressbereich von 1 bis 111 ist moglich!

Die Stellpulte werden nacheinander durch Anklicken der Adressen aufgerufen, am
Bildschirm platziert und die Wertigkeiten der Register kann nun durch Kombination der
Zustande der Weichen 1 bis 8 (Gerade Bit ist = 0/Abzweig Bit = 1) eingestellt werden.

Die Anderungen auf dem Datenbus werden sofort in den Mikrocontroller des
Servodecoder geschrieben!

Hinweis: wird die SX-Rickmeldeadresse nicht verwendet, muss unter diesem Parameter der
binare Wert ,11111111“ (dezimal 255) eingetragen werden, da dem Wert ,0“ eine
Systemadresse im SX-System zugeordnet ist!
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Adresse 2 — hier werden die binaren Werte fur die zugehoérigen Parameter eingestellt und im
Programmiermodus sofort Gber den Bus in den AVR des Servodecoder eingeschrieben.

SX-Adresse — SX-Riuckmeldeadresse — Endlagen — Umlaufgeschwindigkeit

Endlageneinstellungen

- Endlage in Position 1

Adresse  Wert (Byte) Wert (Bitfolge) 5K 0 - 1 Weichenstellpult | = 29 |
o o 00000000
5 0000010 Adresse 1 2] SX-Bus ‘ Zentrale Start/Stop ‘
2 50 00110010 .’.é‘:. | i |_:| 1 [é-:l_f |.§| | s |§| 1 o s
5“2 | Weiche1 | | Weiche2 | | Weiche3 | | Weiched |
0 00000000 _ _ : -
Eﬂ |v?|| |_"|/ |E':|| |_|_,{ |?|| |_|f I:?II |_|_,{
7 _Jo 00000000 | Weiche5 | | Weiche6 | | Weiche7 | | Weiche8 |
E 5% 0 - 2 Weichenstellpult = | =
o booooooa Adesse 2 2] SXBus ‘ Zenirsie. Start/Slap ‘
0 00000000
0 00000000 @1 ©s ©1®s @1 0sr @1 Or
[ 13 Jo 00000000 | Weiche1 | | Weiche2 | | Weiche3 | | Weiched |
0 00000000
0 Q0000000 o1 @ o @ @1 O @1 O
?E | Weiche5 | | Weiche6 | | Weiche7 | | Weiche8 |
[ 18 ]o 00000000
|T] 0 00000000 Zentrale STOP
Einstellen Endlage 1, z.B.: Parameter 1 = 2 und Parameter 2 = 50
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Endlage in Position 2

Adresse  Wert (Byte) Wer (Bitfolge)

n
=]

(=]

00000000
00000011
010710000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000

=]

E7 SX 0 - 1 Weichenstellpult == 2 )
Adresse |1 |+ SXBus|SX0 |ZE.'|'TtIEI|E Start/Stop |
M @s O @sr @1 ©s @1 Or
| Weiche1 | | Weiche2 | | Weiche3 | | Weiched |
@1 ®sr @1 ®sr @1 Osr @ O~
| Weiche5 | | Weiche6 | | Weiche7 | | Weiche8 |

00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000

=== g == Y === I = N O == I === I I I = I == === == [ === [ == I [ === I [ === I = = I

E2 SX 0 - 2 Weichenstellpult o

Adresse 2 |+ SX-Bus|SX0 |ZE.'|'TtIEI|E Start/Stop |
@1 06 @106/ @10/ ®1 06
| Weiche1 | | Weiche2 | | Weiche3 | | Weiched |
1 @s @1 ©sr Ol @s @1 O
| Weiche5 | | Weiche6 | | Weiche7 | | Weiche8 |

Einstellen Endlage 2, z.B. Parameter 1 = 3 und Parameter 2 = 80

Verfahrensweise:

1.

2.
3.

im SX1-Monitor am unteren Bildschirmrand — Stellpult auswahlen (hier nicht

[oX

argestellt)

Adresse 1 im Monitor anklicken — es 6ffnet sich Stellpult 1

einstellen des gewiinschten Parameter fir die Servo-Nr. 1 bis 8 — Wert iber die
Weichenzuordnung wahlen — oder dezimal den Wert eingeben

Adr. 2 im Monitor anklicken — es 6ffnet sich Stellpult 2

Wert fir die Endlageneinstellung mit dem Weichenstellpult wahlen — hier kann mit
den Stellern Weiche 1 bis Weiche 8 der Wert von 0 bis 255 eingestellt werden, bzw.
der Wert dezimal eingeben werden.

Analog erfolgen die weiteren Einstellungen der Endlagen, der Umlaufgeschwindigkeit
sowie der Mehrfachpositionierungen!
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- Umlaufgeschwindigkeit

-

Adresse  Wert (Byte) Wert (Bitfolge) SX 0 - 1 Weichenstellpult | = 24 .|1
0o 00000000
. 00000100 Adresse [1 %] SX-Bus[SX0 ~ |Zerrt|E|Ie Start/Stop |
5 K 00100070 ©@1 0/ ©®1 0/ ©lesr @6
E | Weiche1 | | Weiche2 | | Weiched | | Weiched |
5 Jo 00000000
@1 O @ ©s @1 s | @1 O/
(&6 Jo 00000000
Lz Jo 00000000 | Weiche5 | | Weiche6 | | Weiche7 | | Weiche8 |
00000000 |
E E@ SX 0 - 2 Weichenstellpult ==
” 00000000 Adresse 2 12| SxBus[sx0 | |Zerrtlale Start/Stop |
1o 00000000
12 o 00000000 @1 osr O1Ies @I Orsr @1 O
0 00000000 Weiche 1 Weiche 2 Weiche 3 Waiche 4
[ Ji I J | )
14 Jo 00000000
L Jo 2080800 ©®1 0/ 0Ol®s/ @10/ @ 0
E | Weiche5 | | Weiche6 | | Weiche7 | | Weiche8 |
rT]ﬂ MMMy

Einstellen der Umlaufgeschwindigkeit — Parameter 1 = 4 und Parameter 2 = 34

Wird der Programmiermodus verlassen, kann die programmierte Adresse (in Bsp. Adr. 80)
im Stellpult ausgewahlt und bitweise (Weiche 1 = Bit1 = Servo1 usw.) zum Testen der
Einstellungen bzw. zum Stellen des Servos verwendet werden (s. nachfolgende Abb.).

Das erfolgreiche Stellen der Servos wird in der programmierten Rickmeldeadresse nach
Durchlaufen des Stellweges in die vorgesehene Endstellung angezeigt (hier Adr. 81).
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- -

S¥ 0 - B0 Weichenstellpult a —
Adresse (30 |2 sx&.s ‘ Zentrale Start/Stop ‘
O @~ @1 O~ @1 O @1 O~
| Weiche1 | | Weiche2 | | Weiched | | Weiched |
!
©1 @~ @1 O @1 O @1 O
i | Weiche5 | | Weiche6 | | Weiche7 | | Weiche8 |
I Zentrale STOP

[ Jo 00000000 0 00000000

80 |17 00010001 0 00000000
17 00010001 58 00111010
[ | (S —— [ | I S ——

Zentrale verbunden — Weichenstellpult gedffnet — Stelladresse 80 / Rickmeldeadresse 81

In der Darstellung sind die Servos 1 und 5 (entspricht Weiche 1 und 5) in die Endlage 2
(Bitwert=1) gefahren, die Servos 2 bis 4 und 6 bis 8 befinden sich in der Endlage 1 (Bit=0).

Die Servos kénnen damit sofort getestet werden und fahren mit der vorher eingestellten
Umlaufgeschwindigkeit in ihre vorbestimmten Endlagen.

Hinweis:
In diesem Beispiel sind die Programmierschritte fur den Servodecoder-Bausatz SD-8 beschrieben —
nahere Einzelheiten dazu finden Sie auch auf der Website:

www.norbert-martsch.de
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6.3.1.Testmodus Servodecoder

Fur den Funktionstest des Servodecoders kann auch das Fahrpult der SX1-Freeware Edition

verwendet werden. Dabei werden in Abhangigkeit der Stellung des Fahrreglers die am Servodecoder
angeschlossenen Servos nacheinander in ihren Endlagen angefahren.
Die zweite Variante mit dem BUS-Monitor ist darunter dargestellit.

CC2000 5TOP

|Ccnnect.r"Dismnnect | | Zentrale Start/Stop |

Steuerung  Einstellungen  Programmierung  5X-Bus
T— Fahrstufe
Lok-Adresse |72 lﬂ!
[T Licht [T Funldion
| Leht | | Funktion |
Richtung
© <« ®
| LlokHat | | LokAus |
J
3

SL¥B25 COMS5 19200 SKD 5¥1 S5K2

Adresse Wert (Byte) Wert (Btfolge) | [ 1 5% 0 - 72 Weichenstellpult I SR
— = s s

Cijo — [woow ) Adese [2_f2] S (503

2.7 01001000 - - - -

Calo Ol @ s D1 @ @1 € @1 ©~r

[ 2 Jo 00000000 | Weichel | | Weiche2 | | Weiche3d | | Weiched |

[ 5 |o 00000000

(6 Jo 00000000 @I 6s @I ©sr @1 06sr @10

L7 Jo 00000000 | Weiche5 | | Weiche6 | | Weiche7 | | Weiche8 |

(.8 Jo 00000000

[ 9 Jo 00000000 Dezmalwet 3 [+ | Senden |

[ 10 Jo 00000000

[ 1 ] 0 00000000 Zentrale STOP

[ 12 |0 00000000

(13 |0 00000000 (.4 Jo 00000000 .69 o 00000000

[ 14 Jo 00000000 [ 42 Jo 00000000 70 Jo 00000000

(15 o 00000000 [ 4 Jo 00000000 E 00000000

[ 18 Jo 00000000 [ 44 Jo 00000000 2 |3 00000011

[ 17 o 00000000 [ 45 Jo 00000000 R 00000011

Servodecoder auf SX-Adresse 72 prodrammiert —Servo1&2in Enélage Pos. 1 gefahren
Die Positionen werden durch Eingabe eines Dezimalwertes oder Bitweise mit den Button angefahren

Die Ruckmeldung erfolgt in SX-Adresse 73
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7. Fahrbetrieb

Fir kleinere Uberschaubare Modellbahnanlagen oder Testaufbauten kann mit der SX-

Freeware Edition ein manueller Zugbetrieb mit mehreren Fahrreglern und Weichenstellpulten

erfolgen. Alternativ kann die Steuerung der Ziige per Gamepad/Joystick erfolgen.

dols 2enuaz [l d0LS 2|enuaz

[gapem | [ Lowem | [ 9ewem |

[Tgowem | | gewoem | | cowoem | | 9ewem | | gewem |

i _“”..._ 1 _“@w_ i _“H”_ | _“@.._ i _“U_ | _“.mw_

;0 1® ;@ 1@ | /0 1@ | /@ 1@ | Q1@

[ yowem | [ cowem | [ zopem |

[ rowem | | el | | cowoem | [ zowem | [ Lewpem |

V _“”.,._ 1 _“@w_ Vi _“H”_ 1 _“..M.,._ Vs _“”.uw_ 1 _“U_

dojg/pelg spiaz

dO1S 3[enuag

dojg/Hels Sleiuaz

| snve | | weHde |

o =0

Bunuony
| wepuny | [ wpn

uorpiung ] wer [

eI

/0 1@ /@ 1® | Q1@ | 7@ 1@ || @ 1®

dogpegopnez | [« 0xS|maxs [ co| smapy

DS THS OXS 00Z6T RNOD Plepuels d015 000222

dol1s 2[enuaz

7 dojg/p=ls A=y _ 7 ﬁmccoﬂﬁmﬁmc:ﬁi
dojg /ues ajpnuEzF it

[ snvxo1 | [ wmH¥1 |

o F9-0
Gunjyony
oo | w0 ]

| sve | | weHoe |

_ uopuny _ _ vomuny [ ] wpr [

LIoIpun _H_ ] . e —
. =L ===

i sng-ys  bBurumiwweiborg  usbunpEisuiy  Bunianzig
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8.ANHANG

8.1.SX 1 - Lokdecoder

Standard — Werte lesen / programmieren
Nicht alle Lokdecoder kdnnen mit erweiterten Werten programmiert werden — die ersten verfliigbaren
Selectrix — Decoder konnten nur mit Standardwerten programmiert werden.

Standardwerte:
- Geschwindigkeit (Hochstgeschwindigkeit - Vmax) — Werte: 1 ... 7
1 — Reduzierung der max. Geschwindigkeit um ca. 70%
2 ... 6 — Zwischenwerte - Reduzierung um ca. 60% bis 20%
7 — Reduzierung der max. Geschwindigkeit um ca. 10%
0 — Analogbetrieb (wenn nicht automatische Erkennung)

- Beschleunigung (Anfahr- und Bremsverzdgerung) — Werte: 1 ... 7
1 — direkte Steuerung wirksam
2 ... 6 — Zwischenwerte
7 — groflte Verzogerung (Massensimulation)

- Motorimpuls — Werte: 1 ... 4
1 — klein — empfohlen fir Glockenankermotoren & flinfpolige Motoren
2 — mittelklein — fir 3-pol. oder 5-pol. Prazisionsmotoren (fiir Spur N empfohlen)
3 — mittel — fur herkémmliche Modellbahnmotoren (fir Spur HO empfohlen)
4 — grol} — fur altere Modellbahnmotoren mit groRerem Luftspalt

Erweiterte Werte lesen / programmieren
Zusatzlich zu den Standardwerten konnen bei neuen Lokdecodern auch die erweiterten Werte
gelesen oder programmiert werden.

Erweiterte Werte (Advanced Parameter):

Das elektronische Vertauschen von Anschliissen kann nach Umbauten, bei denen
Lokdecoder fest eingeldtet wurden, erforderlich werden, um erneute Létarbeiten oder
Verdrahtungsanderungen zu vermeiden.

- Motoranschluss drehen

- Lichtanschluss drehen

- Gleisanschluss drehen

Meist reicht das Vertauschen eines Anschlusses — in den seltensten

Fallen, z.B. wenn der Lokdecoder seitenverkehrt herum eingebaut wurde,

mussen mehrere Anschliisse auf elektronischem Wege getauscht werden.

- Diodenstopp (Halteabschnitte) — Anzeige: - oder =

- — einteiliger Halteabschnitt (Standard)
.= — zweiteiliger Halteabschnitt (Halte- & Bremsabschnitt)

- Motorregelung (in Verbindung mit dem Standardwert ,Motorimpuls® kann hier das
Fahrverhalten der Lok optimiert werden)
— hart
— normal
— weich (empfehlenswerte Einstellung)
— sehr weich

© Hans-Jochen Bachmann (SX1 Freeware Edition - 2010) Seite 25



8.2.SX2 — Decoder-Parameter der neuen D&H Lok-Decoder-Generation

001 Unterer Teil der SELECTRIX 2 Lokdecoder-Adresse (Zehner & Einer Stelle)
Bereich von: 00 bis 99
002 Oberer Teil der SELECTRIX 2 Lokdecoder-Adresse (Tausender & Hunderter Stelle)
Bereich von: 00 bis 99 (01 = 100, 99 = 9900)
003 SELECTRIX 1 Locdecoderadresse — wird SX1 nicht verwendet muss der Wert 112 eingetragen sein!
Bereich von: 00 bis 99 (111)
004 SELECTRIX 1 Funktionsadresse 1 wird bei SX2 nicht verwendet
Bereich von 00 bis 99 (111)
005 SELECTRIX 1 Funktionsadresse 2 wird bei SX2 nicht verwendet
Bereich von 00 bis 99 (111)

006 Loknummernausgabe (0/1)
007 Wirkungsweise der Funktionsadresse wird bei SX2 nicht verwendet (0/1)
011 Anfahrbeschleunigung: Zeit (in sec) von FS=0 auf Vmax (0 ... 255)
012 Bremsverzogerung: Zeit (in sec) von Vmax auf FS=0 (0 ... 255)
013  Vmax: Maximale Geschwindigkeit vorwarts in der hdchsten Fahrstufe (0...127)
014 Vmax rickwarts in der héchsten Fahrstufe (wird nicht verwendet) (0...127)
015 Nothalt (0 = Sofort) (0...15)
Die folgenden Parameter wirken sich auch bei DCC aus:
016  Anfahrverzégerung von FS 0 auf FS 1 (s. CV 59) (0 ... 255)
018 Vmax fir Rangiergang: Maximale Geschwindigkeit bei Verwendung des

Rangierganges (dieser ist standardmafig auf F4 - siehe dazu Mapping) (0...127)
019 Rangier-Beschleunigung / Verzdgerung (0...15)
021 Halteabschnitte 1- oder 2-teilig (0/1)
031 Vertauschung Gleisanschlisse (0/1)
032 Vertauschung Motoranschlisse (0/1)
033 Vertauschung Lichtanschlisse 0/1)
041 Systemeinstellung — erfolgt automatisch (1/2/4)
051 Wert der Geschwindigkeitskennlinie: 0 = linear, 7 = maximale Durchbiegung (0...7)
052 Regelvariante der Motoransteuerung (0...3).

In Verbindung mit Parameter 53 wird das Laufverhalten des Motors optimiert
053 Impulsbreite der Motoransteuerung - sieche Parameter 052 (0...3).
061 Mapping fiir die Zusatzfunktion FO - Licht vorwarts (1 = Lv) (0 ... 255)
062 Mapping fiir die Zusatzfunktion FO - Licht riickwarts (2 = Lr) (0 ... 255)
063 Mapping fiir die Zusatzfunktion F1 (4 = Horn) (0 ... 255)
064 Mapping fir die Zusatzfunktion F2 (8 = AUX1) (0 ... 255)
065 Mapping fur die Zusatzfunktion F3 (16 = AUX2) (0 ... 255)
066 Mapping fir die Zusatzfunktion F4 (16 = Rangiergang) (0 ... 255)

F4 = Standardeinstellung - Rangiergang
067 Mapping fur die Zusatzfunktion F5 (4 = AUX3) (0 ... 255)
068 Mapping fiir die Zusatzfunktion F6 (0 ... 255)
069 Mapping fir die Zusatzfunktion F7 (0 ... 255)
070 Mapping fiir die Zusatzfunktion F8 (32 = Spitzenlicht abblenden) (0 ... 255)
071 Mapping fiir die Zusatzfunktion F9 (0 ... 255)
072 Mapping fiir die Zusatzfunktion F10 (0 ... 255)
073 Mapping fiir die Zusatzfunktion F11 (0 ... 255)
074 Mapping fiir die Zusatzfunktion F12 (0 ... 255)
081 Dimmung Licht (normal = 31) (0...31)
082 Dimmung Licht (abgeblendet = 15) (0...31)
083 Dimmung AUX1 (Standard = 31) (0...31)

101 Herstellerkennung (nicht anderbar!) — Reset, wenn hier Wert 101 geschrieben wird
102 Artikelkennzeichnung (nur lesbar)

103 Firmwareversion (nur lesbar)

104 Liefer-/Herstellerdatum (nur lesbar)

105 Unter Versionsnummer (nur lesbar)

Die SX2-Sounddecoder-Parameter 900ff sind in dieser Aufstellung nicht enthalten!
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8.3.DCC — Lokdecoder

Die wichtigsten CVs sind in der nachfolgenden Liste aufgefiihrt:

001 Basis-Adresse (7-Bit Adresse) (0...127)
002 Vmin im Digital-Betrieb (0...15)
003 Anfahrbeschleunigung (0 ... 255)
004 Bremsverzdgerung (0 ... 255)
005 Hochstgeschwindigkeit (0...127)
007 Versionsnummer (nur lesbar!)
008 Herstellerkennung (nur lesen — schreiben mit Wert 8 = Reset)
013 Einstellung analog Modus (FO, F9 — F12) (0 ... 255)
014 Einstellung analog Modus (F1 - F8) (0 ... 255)
017 Lange Lokadresse, oben (14-Bit) (192 ... 231)
018 Lange Lokadresse unten (14-Bit) (0 ... 255)
019 Consist-Adresse (Mehrfachtraktion) (0...127)
021 Consist-Modus (F1 - F8) (Mehrfachtraktion) (0 ... 255)
022 Consist-Modus FL (kein vor/riick) (Mehrfachtraktion) (0...31)
029 Einstellungen It. DCC — Normung Bit 0 = Fahrtrichtungsumkehr (0 ... 255)

Bit 1 = 28 bzw. 128 Fahrstufen

Bit 2 = automatische Umschaltung analog

Bit 5 = lange Adresse verwenden
Funktionsmapping nach DCC
033 Funktion FO — 1 = Licht vorwarts (0 ... 255)
034 Funktion FO — 2 = Licht rickwarts (0 ... 255)
035 Funktion F1 - 4 = AUX1 (0 ... 255)
036 Funktion F2 — 8 = AUX2 (0 ... 255)
037 Funktion F3 — 16 = AUX3 (0 ... 255)
038 Funktion F4 — 16 = Rangiergang (0 ... 255)
039 Funktion F5 - 4 = AUX4 (0 ... 255)
040 Funktion F6 (0 ... 255)
041 Funktion F7 (0 ... 255)
042 Funktion F8 — 32 = Spitzenlicht abblenden (0 ... 255)
043 Funktion F9 (0 ... 255)
044 Funktion F10 (0 ... 255)
045 Funktion F11 (0 ... 255)
046 Funktion F12 (0 ... 255)
048 Motor - Kennlinie (0...7)
049 Impulsbreite (0...3)
050 Regelvariante (0...3)
051 Vertauschen der Anschliisse (0...7)
052 Dimmung Licht (normal) (0...31)
053 Dimmung Licht (abgeblendet) (0...15)
054 Dimmung AUX1 (0...31)
059 Verzbégerung Rangiergang (0...31)
061 RangiergeschwindigkeitVmax (0...127)

— Anderung wird nur in FS=0 (ibernommen!
062 Rangierverzégerung (0 = keine Verzdgerung) (0...15)
063 Anfahrverzdégerung (0 ... 255)
— Verzogerung wird bei Sound wirksam — Gerauschmodul kann bereits bei FS=0 anlaufen!

064 Nothalt (sofort = 0) (0 ... 255)
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